
1 主　　　催 （一社）佐賀県サッカー協会　第３種委員会

2 期　　　日 令和７年５月１０日（土）　１１日（日）　【17日（土）】

3 会　　　場 【１日目】武雄中学校G、他参加チームグラウンド
【２日目】武雄中学校G、武雄青陵中学校Ｇ
（【3日目】武雄中学校G）

4 参加資格 ①令和６年度佐賀県中学校新人サッカー大会の上位８チーム。

②各地区中体連からの推薦１チーム、計８チーム。

③大会に参加する選手は、全員スポーツ傷害保険に加入しておくこと。
　大会中の傷害及び疾病、事故については、大会本部は責任の一切を負わない。

5 競技規定 ①日本サッカー協会制定の「サッカー競技規則2024/25」による。

②チームは最高で監督１名、コーチ２名、選手１８名とする。また、最低で監督１名、選手７名（GKを含む）とする。

③各チーム、５月１０日の第１試合時に提出したメンバー提出用紙の１８名を登録できる。

④ベンチ入りできる人数は最大１０名（チーム役員３名、選手７名）とする。

⑤交代は、最大７名の交代要員の中から回数無制限で行うことができる。一度退いた選手も、再び出場することができる。

⑥本大会において退場を命じられた選手は、次の１試合に出場できない。
　　また、本大会中に警告を２回受けた選手は、次の１試合に出場できない。

⑦本大会の規律委員会は、３種委員長、副委員長、会場責任者をもって組織する。

6 競技方法 ①トーナメント方式による。勝ち上がりの結果を踏まえ、シード決定戦を行う。

②試合時間は６０分とする。同点の場合は、PK方式により次回戦進出チームを決定する。

7 表　　　彰 優勝、準優勝、第３位のチームに、賞状とトロフィーを授与する。

8 参加申込 ①締め切り　　令和７年４月１０日（木）　【地区代表が決定していない場合は、決定次第すぐに送付すること】

②申込先　　　メールによる送付　　　武雄中学校　　浪瀬　大樹　宛　　　アドレス　namise-hiroki2@education.saga.jp

9 組合せ ①抽選会日時　４月１2日（土）夕方　場所と時間は後日連絡予定
（各地区中体連からの推薦チームが決定していない場合は、地区の代表者が１名出席する。）

②佐賀県中学校新人サッカー大会の上位８チームをシードする。ベスト４以外のチームは、シード抽選を行う。ただし、同地区が２
チームの場合は、1/2ゾーンに、３チーム以上の場合は、1/4ゾーンに分ける。

③各地区推薦の８チームは、フリー抽選とする。ただし、同地区の佐賀県中学校新人サッカー大会からの代表が１チームある場合は、1/2ゾー
ンに、２チーム以上ある場合は、1/4ゾーンに分ける。

④１回戦からの同一地区の対戦を避ける。

10 ユニフォーム
について

①本競技会に登録した正・副２組のユニフォーム（シャツ、ショーツ及びソックス）を試合会場に持参し、いずれかを着用しなけれ
ばならない。

②正・副の２色については明確に異なる色とする。（パンツが１色しかないなどは認めない）

③ アンダーシャツは、シャツの袖の主な色と同色とする。
　　アンダーショーツおよびタイツは、ショーツの主な色または裾の部分と同色とする。

④ ミサンガ、ギブスなど装飾品や固定具をつけての出場は認めない。
　　やむを得ない理由がある場合は、事前（監督会議時）に連絡し、了承を得てからのみ出場を認める。

⑤セパレートソックスについては、上下同色とする。テープを使用する場合は主となる色と同色とする。

⑥FP がGK に交代する場合は，同一背番号の GK ユニフォームを準備しておかなければならない。GK が FP に交代する場合も
同様とする。PK 戦で FP が GK に交代する場合は，上衣のみの着替えで試合を行うことを認める。その場合も，GK，FP とも背番
号は同一のものでなければならない。ただし、負傷等の緊急時はその限りでない。
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11 その他 ①大会中の負傷については、主催者は責任を負わない。各チームで対応すること。

②今大会の上位４チームの属する地区に、競技力向上特別枠がそれぞれ１枠ずつ与えられる。
   また優勝から順に、第１シードから第４シード枠が与えられる。
　（地域クラブがベスト４に勝ち上がった場合については別紙を参照する。）

③大会参加費を８，０００円とする。
（組み合わせ抽選時（監督会議を兼ねる）に徴収する。）

④選手証または選手登録が確認できるもののチェックを、その日の1試合目の試合開始１０分前にベンチ入り選手１８名について
行う。
　※　２０２５年度の登録が確認できるものとする ２０２４年度のものは出場を認めない
⑤試合開始３０分前までに、メンバー表２部と選手証を本部に提出する。

⑥公式カウントダウン
　　３０分前まで：メンバー表提出（様式は要項が記載されたファイルに添付）
　　７分前：選手証または選手登録を確認できるものをチェック（ベンチ入り含む全選手顔認証・その日の１試合目のみ）
　　５分前：用具チェック（スターティングメンバ―のみ）
　　３分前：入場

⑦選手のアップについて
　　試合前：１試合目のチームは、キックオフ６０分前よりピッチ内アップ可、
　　　　　　　２試合目以降のチームは、ピッチがあいていればピッチ内アップ可、
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　あいていなければ指定された場所でアップ可
　　試合中：自チームテント横でアップ可、ボール使用不可
　　ハーフタイム：次の試合のチームがピッチ内使用可、ボール使用可
　　※　ただし、天候等により変更の場合もある。会場責任者の指示に従うこと。

⑧マッチコーディネーションミーティングについて
　今大会はマッチコーディネーションミーティングは行わない。
ただし、審判員については試合開始６０分前に集合し、ピッチ確認や打ち合わせを行うこととする。（審判員がチーム役員として試
合中の場合はその限りではない。）
また、各会場の決まり等については会場責任者の指示に従うこと。
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